Bloc 1 — Comprendre les bases des réseaux informatiques
Fiche 1 – Définir un réseau informatique
Objectif
Comprendre ce qu’est un réseau informatique, son fonctionnement général, ses composants essentiels et son utilité dans les organisations et dans la vie quotidienne.
1. Définition d’un réseau informatique
Un réseau informatique est un ensemble d’équipements informatiques reliés entre eux afin d’échanger des données et de partager des ressources.
Chaque équipement connecté au réseau est appelé un hôte.
Le réseau permet :
· la communication ;
· le partage de fichiers ;
· l’accès à Internet ;
· l’utilisation d’applications communes ;
· le partage de matériels.
2. À quoi sert un réseau informatique ?
	Usage
	Exemple

	Partage de fichiers
	Documents accessibles par plusieurs utilisateurs

	Communication
	Emails, messagerie, visioconférence

	Accès à Internet
	Navigation web

	Travail collaboratif
	Utilisation commune d’applications

	Partage de matériels
	Imprimante réseau


3. Les composants d’un réseau
	Élément
	Rôle

	Ordinateur
	Utilisation des ressources du réseau

	Serveur
	Fournit des services

	Routeur
	Oriente les données

	Switch
	Relie les équipements

	Modem
	Permet l’accès à Internet

	Wi-Fi
	Connexion sans fil


4. Synthèse
Un réseau informatique permet à plusieurs équipements de communiquer et de partager des ressources numériques. Il constitue une infrastructure essentielle des usages numériques modernes.
Fiche 2 – Identifier les différents types de réseaux
Objectif
Comprendre les différentes catégories de réseaux selon leur taille, leur portée et leurs usages.
1. Les principaux types de réseaux
	Type
	Signification
	Portée
	Exemple

	PAN
	Personal Area Network
	Quelques mètres
	Bluetooth

	LAN
	Local Area Network
	Bâtiment
	Réseau d’entreprise

	WLAN
	Wireless LAN
	Bâtiment
	Réseau Wi-Fi

	MAN
	Metropolitan Area Network
	Ville
	Réseau urbain

	WAN
	Wide Area Network
	Mondial
	Internet


2. Le réseau personnel (PAN)
Le PAN relie des équipements personnels à courte distance.
Exemples :
· smartphone et écouteurs Bluetooth ;
· montre connectée ;
· clavier sans fil.
3. Le réseau local (LAN)
Le LAN est utilisé dans :
· les entreprises ;
· les établissements scolaires ;
· les domiciles.
Il permet :
· le partage des fichiers ;
· l’utilisation d’imprimantes ;
· l’accès à des applications communes.
4. Le réseau sans fil (WLAN)
Le WLAN correspond au réseau local sans fil utilisant le Wi-Fi.
Avantages :
· mobilité ;
· simplicité d’installation.
Limites :
· portée réduite ;
· sensibilité aux perturbations.
5. Le réseau étendu (WAN)
Le WAN relie plusieurs réseaux éloignés géographiquement.
Exemples :
· réseau national d’une entreprise ;
· Internet.
6. Synthèse
Les réseaux se distinguent principalement par leur taille et leur zone de couverture. Chaque type répond à des besoins spécifiques de communication et de partage des ressources.
Fiche 3 – Comprendre les topologies réseau
Objectif
Identifier les principales organisations physiques des réseaux informatiques et comprendre leurs caractéristiques.
1. Définition d’une topologie réseau
La topologie correspond à l’organisation physique ou logique des équipements dans un réseau.
Elle décrit :
· la manière dont les équipements sont reliés ;
· la circulation des données.
2. La topologie en étoile
Tous les équipements sont reliés à un équipement central, généralement un switch ou une box.
Avantages
· facile à administrer ;
· panne isolée plus simple à identifier ;
· bonnes performances.
Limites
· dépendance au point central.
3. La topologie en bus
Tous les équipements utilisent un même câble principal.
Avantages
· faible coût ;
· installation simple.
Limites
· performances limitées ;
· panne difficile à localiser ;
· technologie aujourd’hui peu utilisée.
4. La topologie en anneau
Chaque équipement est relié au suivant.
Les données circulent dans une boucle.
Avantages
· circulation organisée des données.
Limites
· panne d’un équipement pouvant perturber l’ensemble du réseau.
5. La topologie hybride
La topologie hybride combine plusieurs organisations.
Exemple :
· plusieurs réseaux en étoile reliés entre eux.
6. Tableau de synthèse
	Topologie
	Principe
	Avantages
	Limites

	Étoile
	Point central
	Fiabilité
	Dépendance centrale

	Bus
	Câble unique
	Coût réduit
	Faibles performances

	Anneau
	Boucle
	Flux organisé
	Sensible aux pannes

	Hybride
	Combinaison
	Flexibilité
	Complexité


7. Synthèse
La topologie influence :
· les performances ;
· la fiabilité ;
· le coût ;
· la facilité d’administration du réseau.
Aujourd’hui, la topologie en étoile est la plus répandue.
Fiche 4 – Identifier les équipements réseau
Objectif
Comprendre le rôle des principaux équipements utilisés dans les réseaux informatiques.
1. Le modem
Le modem permet de relier un réseau local au réseau du fournisseur d’accès Internet.
Il convertit les signaux numériques.
2. Le routeur
Le routeur dirige les données entre plusieurs réseaux.
Il permet :
· l’accès à Internet ;
· le partage de la connexion ;
· la gestion des échanges réseau.
3. Le switch
Le switch relie plusieurs équipements dans un réseau local.
Il transmet les données vers le bon destinataire.
4. La borne Wi-Fi
La borne Wi-Fi permet une connexion sans fil au réseau.
Elle diffuse des ondes radio permettant la communication des appareils mobiles.
5. La carte réseau
La carte réseau permet à un équipement de communiquer avec le réseau.
Elle peut être :
· filaire ;
· sans fil.
6. Les serveurs
Un serveur fournit des services aux autres équipements du réseau.
	Type de serveur
	Fonction

	Serveur web
	Héberge des sites

	Serveur de fichiers
	Stocke les documents

	Serveur mail
	Gère les emails

	Serveur de bases de données
	Stocke les données structurées


7. Les supports de transmission
	Support
	Caractéristiques

	Ethernet
	Connexion filaire

	Fibre optique
	Très haut débit

	Wi-Fi
	Sans fil

	Réseau mobile
	Mobilité


8. Synthèse
Les équipements réseau assurent :
· la connexion des appareils ;
· la circulation des données ;
· l’accès aux services numériques ;
· la communication entre réseaux.
Fiche 5 – Comprendre les protocoles réseau
Objectif
Comprendre le rôle des protocoles réseau dans les échanges de données entre équipements informatiques.
1. Définition d’un protocole réseau
Un protocole réseau est un ensemble de règles permettant aux équipements de communiquer correctement.
Les protocoles définissent :
· le format des données ;
· les règles de transmission ;
· les mécanismes de contrôle.
2. Le protocole IP
Le protocole IP (Internet Protocol) identifie les équipements connectés grâce à une adresse IP.
Chaque appareil possède une adresse unique.
Exemple :
· 192.168.1.10.
3. Les protocoles TCP et UDP
TCP (Transmission Control Protocol)
TCP garantit :
· l’ordre des données ;
· la vérification des erreurs ;
· la fiabilité des échanges.
Utilisations :
· navigation web ;
· emails ;
· transferts de fichiers.
UDP (User Datagram Protocol)
UDP privilégie la rapidité.
Il est utilisé pour :
· streaming ;
· jeux en ligne ;
· visioconférence.
4. Les protocoles du Web
	Protocole
	Fonction

	HTTP
	Affichage des pages web

	HTTPS
	Version sécurisée du Web

	FTP
	Transfert de fichiers

	SMTP
	Envoi des emails

	IMAP
	Consultation des emails

	POP
	Téléchargement des emails


5. Le modèle TCP/IP
Le modèle TCP/IP organise les échanges réseau en plusieurs couches :
· accès réseau ;
· Internet ;
· transport ;
· application.
Chaque couche possède un rôle précis.
6. Pourquoi les protocoles sont-ils indispensables ?
Sans protocole :
· les équipements ne comprendraient pas les données échangées ;
· les réseaux seraient incompatibles ;
· Internet ne pourrait pas fonctionner.
Les protocoles garantissent :
· l’interopérabilité ;
· la compatibilité ;
· la fiabilité des échanges.
7. Synthèse
Les protocoles réseau constituent les règles fondamentales de communication entre équipements informatiques. Ils permettent le fonctionnement d’Internet, des réseaux locaux et des services numériques.

[image: ] 		p. 1
image1.png
NotionsEssentielles:




